ISTITUTO COMPRENSIVO "VIRGILIO" - C.F. 80026500233 C.M. VRIC814009 - aoo_vric814009 - Segreteria
Prot. 0004696/U del 14/11/2019 13:41:07

FOnNDI
STRUTTURALI
eEuURrROP,El

201a4-2020

ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE “"VIRGILIO” SN,
Scuola dell'Infanzia Primaria e Secondaria di primo grado °%ﬁ%}

T

Via Pergolesi, 13 - 37060 SONA (VR) <‘\ i
Tel. 045/6081300 - sito web: www.icsona.edu.it -
e-mail: VRIC814009@istruzione.it - VRIC814009@PEC.ISTRUZIONE.IT

&t

Circ. N. 77 Sona, 14/11/2019

AI GENITORI DEGLI ALUNNI

DELLA CL. II B
SECONDARIA 1° GRADO

OGGETTO: PROGETTO “UN GIOCO DA RAGAZZI”

Si inoltra, in allegato, sintesi del progetto "UN GIOCO DA RAGAZZI”, con relativi giorni ed orari di
realizzazione.

Il Dirigente scolastico
Prof.ssa Maria Federici
Firmato digitalmente
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Cooperativa Scolastica - Sona - Un percorso sul tema del GIOCO come “elemente df relozione tro le persone
e di conoscenza del proprio territoro, sia in termini di luoghi che df realtd df aggregazione e associative”.

Grazie a un percorso cooperativo gli studenti andranno a sviluppare azioni operative che nguardano
il "gioco” in tutti | suoi aspetti: come dirtto, come forma di sodializzanone, come strumento didattico, come
forma di scoperia del temitorio e della propria stona. Gli student andranno ad intraprendere un laboratorio
che li vedra protagonisti attivi nella propria dasse, nella scuola e sul termtorio.

| ragarzi e e ragasre coinvolti saranno guidati da 2 educaton specializzati di Hermete Cooperativa
{www heremie it) e avranno 3 possibilita di sviluppare con modalita cocperativistiche delle proposte che
riterranno adeguaie per il benessere della propria scuola tramite il Gioco (che potrebbero essere
istallazioni, angolo del gioco per la ricreasione, i gioco come gestione dei conflitt, ecc). Per fare questo gli
studenti andranno a sperimentarsi in attvita pratico-manuali (realizzazione di canellonista, realizazione
ginchi in scatola cooperativi con materiali idone, realizzazione di giochi da tavolo o rompicapo, ecc) e in
attivita extra-scolastiche come cittadini attivi (es. promozione di giochi realizzati o laboraton ludid alla
scuola pimana o infanzia, animazione di momenti ludic sul termitorio comunale, ecc).

Gli incontr prevedona di toccare van puntl tra cui:

- emersione delle competenze e delle conoscenze gia presenti nel gruppo classe pervalorizzare ogni singolo
studente e il gruppo {dando spazio anche a coloro che pensano di non saper fare);

- team building e sviluppo di modalita di lzvoro cooperative (utile anche indirettamente al clima di classe);

- il *fare con le mani® come strumento educative e didattico che permette di tradurre le idee in azione e di
essere nello stesso tempo protagonisti nel proprio contesto quotidians;

- il fare cooperativo come strumento di modalita decisionale e promozione delle proprie idee (utile anche
nel quotidiano & nelle relazioni tra pari).

Il percorso prevede 11 incontri {5 in orario scolastico e 6 incontri in orario extra-scolastico) ed &
studiato nella sua completezza per offire agli student un laboratorio veramente ricco che andra a far
emerdere lo spinto imprenditivo (trasformare le idee in azione). Ricordiamo perd che gli incontri del
pomeriggio sono a libera scelta delle famiglie.

Calendario:
- lunedi 18/11 dalle 9 alle 11
- martedi 2611 dalle 11 alle 13;
- martedi 03/12 dalle 11 alle 13;
- martedi 10112 dallz 11 alle 13;
- lunedi 16/12 dalle 14 alle 16:30;
- martedi 14/07 dalle 09 alle 11;
- lunedi 2001 dalle 14 alle 16:30;
- lunedi 27/01 dalle 14 alle 16:30;
- lunedi 73/02 dalle 1% alle 16:30;
- |unedi 10/02 dalle 14 alle 16:30;
- lunedi 17/02 dalle 14 alle 16:30;
Daniela Mondardo
Matteo Sposito



